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1) le serpent 2) le chien 3) la fourmi 1) sentir 2) attraper 3) tomber

4) la souris 5) le singe 6) la baleine 4) marcher 5) chercher 6) rouler
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1) le four 2) refroidir 3) miettes
4) sable 5) les os 6) vite

4) l'océan 5) le musée 6) la plage T q

1) lariviere 2) larue 3) laville




